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ACLARACION de la Norma Oficial Mexicana NOM-162-SCFI-2004, Electrénica-Audio y video-Discos
compactos grabados con audio, video, datos y/o videojuegos-Informacion comercial e identificacion del
fabricante.

Al margen un sello con el Escudo Nacional, que dice: Estados Unidos Mexicanos.- Secretaria de
Economia.

ACLARACION DE LA NORMA OFICIAL MEXICANA NOM-162-SCFI-2004, ELECTRONICA-AUDIO Y VIDEO-
DISCOS COMPACTOS GRABADOS CON AUDIO, VIDEO, DATOS Y/O VIDEOJUEGOS-INFORMACION COMERCIAL
E IDENTIFICACION DEL FABRICANTE.

|. Semodificad inciso 1.3 de laNorma Oficial Mexicana en cuestiéon, como sigue:
Dice:

1.3 Asimismo, quedan exceptuados de cumplir con el punto 4 de la norma oficial mexicana, aquellas
personas que sean titulares de los derechos de autor y titulares de derechos conexos o cuenten con una
licencia para su comercializacion en los términos establecidos en la Ley Federal de Derechos de Autor y/o
la Ley de la Propiedad Industrial.

Debe decir:

1.3 Asimismo, quedan exceptuados de cumplir con el punto 4 de la norma oficial mexicana, aquellas
personas que sean titulares de los derechos de autor y titulares de derechos conexos o cuenten con una
licencia para su comercializacién en los términos establecidos en la Ley Federal del Derecho de Autor y/o
la Ley de la Propiedad Industrial.

I1. Se modificalaredaccion del capitulo 9 “Bibliografia’, como sigue:

Dice:

“9 Bibliografia

Ley Federal del Derecho de Autor, publicada en € Diario Oficial de la Federacion
el 5 de diciembre de 1996. (Ultimareformael 23 de julio de 2003)

Debe decir:
“9 Bibliografia

Ley Federal del Derecho de Autor, publicada en €l Diario Oficial dela Federacion
el 24 de diciembre de 1996 y sus reformas publicadas en e Diario Oficial de la
Federacion el 19 de mayo de 1997 y 23 de julio
de 2003.

Meéxico, D.F., a 21 de junio de 2004.- El Director General de Normas, Miguel
Aguilar Romo.- Rubrica
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